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BASES DEL CONCURSO PROVINCIAL DE ROBOTICA EDUCATIVA

“ROBOTIC PATAZ 2026: Robdtica e Inteligencia Artificial para la Innovaciéon y Transformacion
del Futuro”

1. ORGANIZADOR

La Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) Pataz, en el marco de sus competencias
establecidas en la normativa vigente del sector Educacion, y en concordancia con los lineamientos
del Curriculo Nacional de la Educacion Basica, la Politica Nacional de Transformacion Digital y
los enfoques de desarrollo de competencias del siglo XXI, organiza el Primer Concurso
Provincial de Robdtica Educativa “ROBOTIC PATAZ 2026”, dirigido a estudiantes de
instituciones educativas publicas y privadas de la provincia.

La presente iniciativa se sustenta en la necesidad de fortalecer las competencias del area de
Ciencia y Tecnologia, promoviendo el uso pedagogico de herramientas tecnoldgicas, el
pensamiento computacional, la creatividad, la innovacién y la resolucion de problemas
contextualizados, especialmente en entornos rurales como la provincia de Pataz, donde persisten
brechas de acceso a recursos tecnoldgicos.

Asimismo, el concurso se constituye como una estrategia educativa que contribuye a la mejora de
los aprendizajes, al desarrollo del talento estudiantil y a la generacién de espacios de participacion
activa, donde los estudiantes puedan disefiar, construir y presentar soluciones tecnoldgicas
orientadas a problematicas reales de su entorno.

En este sentido, la UGEL Pataz reafirma su compromiso con la promocién de una educacién
inclusiva, equitativa y de calidad, impulsando iniciativas que integren la innovacién tecnoldgica
como eje fundamental para el desarrollo sostenible de la provincia.

2. FINALIDAD

Establecer el marco normativo, organizativo y técnico para la planificacion, ejecucion y evaluacion
del Concurso Provincial de Robética Educativa “ROBOTIC PATAZ 2026”, orientado a
promover el desarrollo de competencias en ciencia, tecnologia e innovacion en estudiantes de la
provincia de Pataz, mediante la implementacion de espacios formativos que integren el
pensamiento computacional, la creatividad y la resolucion de problemas contextualizados.

La presente iniciativa contribuye al fortalecimiento de una educacion de calidad con enfoque
inclusivo, impulsando el uso pertinente de la tecnologia en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, en concordancia con los lineamientos del Curriculo Nacional de la Educacion Basica
y las politicas de transformacién digital del sector Educacion.

3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo General

Promover el desarrollo de competencias en ciencia, tecnologia e innovacién en los estudiantes de
la provincia de Pataz, a través de la participacion en el Concurso Provincial de Roboética Educativa,
fomentando el pensamiento critico, la creatividad y la solucién de problemas del entorno.



3.2 Objetivos Especificos

Fortalecer el pensamiento computacional y las habilidades tecnoldgicas en estudiantes de
instituciones educativas publicas y privadas.

Fomentar la creatividad, la innovacion y el trabajo colaborativo mediante el disefio y
construccion de prototipos de robotica educativa.

Promover la aplicacién de conocimientos cientificos y tecnoldgicos en la solucién de
problematicas reales del contexto local.

Incentivar la participacion activa de docentes como facilitadores del aprendizaje basado
en proyectos tecnologicos.

Generar espacios de intercambio de experiencias y buenas practicas en el uso
pedagdgico de la tecnologia.

ALCANCE

La presente normativa establece el marco de aplicacién obligatoria para todas las
instituciones educativas publicas y privadas de los niveles de Educacién Primaria y
Secundaria de la provincia de Pataz, involucrando a directivos, docentes asesores,
estudiantes participantes y demas actores educativos, quienes asumen responsabilidades
especificas en el cumplimiento de las disposiciones establecidas para el desarrollo del
CcoNncurso.

Su alcance responde a la necesidad de promover espacios formativos que fortalezcan el
desarrollo de competencias en ciencia, tecnologia e innovacion, en concordancia con los
enfoques del Curriculo Nacional de la Educacién Basica, especialmente en lo referido al
pensamiento computacional, la resolucion de problemas y el uso pertinente de tecnologias
emergentes como la robdtica y la inteligencia artificial.

Asimismo, comprende la participacion articulada de aliados estratégicos, instituciones
publicas y privadas, asi como entidades cooperantes que contribuyan con recursos
financieros, soporte técnico, logistico y académico, con la finalidad de garantizar la
sostenibilidad, calidad e impacto del evento. Dichas acciones se desarrollaran bajo la
coordinacién y supervision de la UGEL Pataz, en el marco de sus competencias
institucionales.

BASE LEGAL

El Concurso Provincial de Robética Educativa “ROBOTIC PATAZ 2026” se sustenta en el
siguiente marco normativo vigente:

Constitucion Politica del Peru, que establece el derecho a la educacion y promueve el
desarrollo cientifico y tecnoldgico del pais.

Ley N.° 28044, Ley General de Educacion, que regula los principios, fines y objetivos de
la educacién peruana, promoviendo una formacion integral de calidad.



Ley N.° 29944, Ley de Reforma Magisterial, que reconoce el rol del docente en la mejora
de los aprendizajes y la innovacion pedagégica.

Ley N.° 29733, Ley de Proteccion de Datos Personales, en lo referido al tratamiento
responsable de la informacién de los participantes.

Decreto Supremo N.° 011-2012-ED, que aprueba el Reglamento de la Ley General de
Educacién.

Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU, que aprueba el Curriculo Nacional de la
Educacion Basica y sus modificatorias, que promueve el desarrollo de competencias,
especialmente en Ciencia y Tecnologia.

Resolucion Ministerial N.° 649-2016-MINEDU, que establece orientaciones para el
enfoque por competencias en el sistema educativo.

Decreto Supremo N.° 157-2021-PCM, que aprueba la Politica Nacional de
Transformacion Digital al 2030, promoviendo la integracion de tecnologias en el sector
publico.

Marco del Buen Desempeio Docente, que orienta la practica pedagogica hacia la
innovacion y mejora de los aprendizajes.

Lineamientos del Ministerio de Educacion sobre innovacion educativa,
pensamiento computacional y uso pedagogico de tecnologias digitales.

Normas emitidas por la Direccion Regional de Educacion de La Libertad y la UGEL
Pataz, en lo que resulte aplicable.

6. COMISION ORGANIZADORA

La Comisién Organizadora del Concurso Provincial de Robética Educativa “ROBOTIC PATAZ
2026” estd conformada por cuatro (04) integrantes designados por la UGEL Pataz, quienes
asumen la responsabilidad de planificar, coordinar, ejecutar y supervisar el desarrollo integral del

evento.

N.°

01

02

03

04

Conformacién de la Comision Organizadora
Cargo en la Responsable Funciones principales
Comision
Jefe del Area de José Romero Ponte Presidente de la Comisién
Gestion Organizadora
Pedagdgica
Especialista  de Juan Carlos Rosales Vasquez = Secretario Técnico y
Innovacion Responsable TIC
Especialista  de Janet Gutiérrez Toledo Coordinadora  Técnica  del
Ciencia y Concurso
Tecnologia
Especialista  de Celso Hernan Ponce C. Responsable de Logistica y

comunicacion Apoyo Pedagdgico



e Planificar, organizar y ejecutar todas las etapas del concurso, conforme al cronograma
establecido.

e Elaborar, aprobar y difundir las bases oficiales del evento.

e Coordinar con las instituciones educativas participantes y aliados estratégicos la
implementacion del concurso.

e Supervisar el cumplimiento de los requisitos de participacion y la correcta inscripcion de
los equipos.

e Gestionar los aspectos logisticos, técnicos, pedagogicos y administrativos necesarios
para el desarrollo del evento.

e (Garantizar la transparencia, equidad y objetividad en los procesos de evaluacion.

e Conformar, coordinar y asistir al jurado evaluador en la aplicacion de la rdbrica
establecida.

e Organizar la ceremonia de inauguracion, desarrollo del concurso y premiacion final.

e Asegurar la adecuada difusion del evento a nivel institucional y provincial.

o Emitir informes técnicos, actas y documentacion oficial correspondiente al desarrollo del
concurso.

o Sistematizar los resultados y experiencias para fines de mejora continua institucional.

7. CATEGORIAS DEL CONCURSO

El Concurso Provincial de Robética Educativa “ROBOTIC PATAZ 2026” se organiza en tres
categorias, considerando el nivel de desarrollo cognitivo, las competencias tecnologicas y el grado
de complejidad en la elaboracion de los proyectos, con la finalidad de garantizar una participacion
equitativa, pertinente y acorde a las caracteristicas de los estudiantes:

7.1 Categoria: “RoboStart Pataz”

Dirigida a estudiantes del 5.° y 6.° grado de Educacion Primaria.

Esta categoria tiene como propdsito introducir a los estudiantes en el mundo de la robdtica
educativa mediante experiencias ludicas y de aprendizaje activo, promoviendo el desarrollo del

pensamiento 16gico, la creatividad y la iniciacion al pensamiento computacional. Los participantes
podran disefiar y construir prototipos basicos que respondan a situaciones sencillas de su entorno.

7.2 Categoria: “Tech Explorers”
Dirigida a estudiantes de 1.%, 2.° Y 3° grado de Educacion Secundaria.



Orientada al fortalecimiento de competencias tecnoldgicas intermedias, esta categoria promueve
el disefio y desarrollo de soluciones innovadoras mediante el uso de programacion basica e
integracion de componentes electronicos. Los proyectos deberan evidenciar la aplicacién de
conocimientos en ciencia y tecnologia para resolver problematicas contextualizadas.

7.3 Categoria: “Desafio Robético Andino”
Dirigida a estudiantes de 4.°y 5.° grado de Educacion Secundaria.

Esta categoria estd orientada a la elaboracion de proyectos de mayor complejidad técnica e
innovacion, donde los estudiantes desarrollen soluciones tecnoldgicas avanzadas con enfoque en
la resolucion de problematicas reales del contexto local y regional. Se valorara la integracion de
programacion, automatizacion, creatividad, impacto social y sostenibilidad.

8. CONFORMACION DE EQUIPOS

La participacion en el Concurso Provincial de Robética Educativa “ROBOTIC PATAZ 2026” se
realizard mediante la conformacién de equipos de trabajo, promoviendo el aprendizaje
colaborativo, la organizacidn y el desarrollo de habilidades sociales en los estudiantes.

o Cada equipo estara conformado por tres (03) estudiantes pertenecientes a la misma
institucion educativa y a la categoria correspondiente.

e Los equipos deberan contar con el acompafiamiento de un (01) docente asesor, quien
sera responsable de orientar el proceso de disefio, desarrollo y presentacion del proyecto.

o (Cada institucion educativa podré inscribir uno o mas equipos por categoria, segun su
capacidad organizativa y disponibilidad de recursos.

o Losintegrantes de cada equipo deberan estar debidamente matriculados en el afio lectivo
2026 y cumplir con los criterios establecidos en las presentes bases.

La conformacion de equipos busca fomentar el trabajo en equipo, la cooperacion, la distribucién
de roles y la construccidn conjunta de soluciones tecnolégicas, en concordancia con los enfoques
pedagogicos del aprendizaje basado en proyectos.

9. REQUISITOS PARA LA PARTICIPACION:
Para la participacion en el concurso “ROBOTIC PATAZ 2026: Robdtica e Inteligencia Artificial para
la Innovacidn del Futuro”, las instituciones educativas, docentes y estudiantes deberan cumplir con

los siguientes requisitos:

e (Garantizar la participacion de los estudiantes en condiciones de seguridad y
acompafiamiento pedagdgico.

e Conformar equipos de trabajo (segun lo establecido en las categorias del concurso).



e Contar con la autorizacion firmada de sus padres o apoderados.
e Participar de manera activa en el desarrollo, presentacion y sustentacion del proyecto.

e Serdocente en ejercicio de la institucion educativa participante.
e Brindar orientacion pedagdgica y acompafamiento técnico durante el desarrollo del
proyecto.

e (Cada institucién educativa podra participar con uno 0 mas equipos, de acuerdo con las
categorias establecidas.

e Los participantes deberan respetar las normas de convivencia, ética y uso responsable de
la tecnologia.

El incumplimiento de alguno de los requisitos establecidos sera causal de descalificacion.

10. TIPO DE PROYECTOS

Los equipos participantes deberan presentar prototipos tecnoldgicos funcionales, desarrollados
con enfoque en la creatividad, la innovacion y la aplicacion practica del conocimiento,
orientados a la solucién de problematicas reales del entorno o a la generacién de aportes que
beneficien a la comunidad segun su categoria.

Los proyectos seran de libre creatividad, permitiendo a los estudiantes proponer, disefiar y
construir soluciones tecnoldgicas innovadoras, tomando como base el uso de la plataforma
Arduino Uno, como herramienta principal para el desarrollo del prototipo.

Los prototipos deberan integrar, segun el nivel de complejidad de cada categoria, diversos
componentes electronicos, tales como:

o Placas de desarrollo (Arduino Uno u otros compatibles)

e Sensores (temperatura, proximidad, humedad, entre otros)

o Actuadores (servomotores, motores, relés, etc.)

e Mddulos electronicos complementarios (pantallas, Bluetooth, WiFi, entre otros)

« Otras tecnologias pertinentes que fortalezcan la funcionalidad del proyecto
Asimismo, los proyectos deberan evidenciar:

o Aplicacion del pensamiento computacional y la programacion basica o intermedia.

o Enfoque en la solucion de una necesidad, problema o desafio del contexto local,
institucional o social.

e Funcionalidad operativa del prototipo durante la evaluacion.

o Creatividad, innovacion y pertinencia de la propuesta tecnoldgica.



El desarrollo de los proyectos debera responder a un enfoque de aprendizaje basado en
proyectos (ABP), promoviendo el trabajo colaborativo, la investigacion, la experimentacion y la
construccidn de soluciones con impacto en la comunidad.

11. CRONOGRAMA DE EJECUCION

Fecha de ejecucion del concurso

FECHA ACTIVIDAD
INSCRIPCIONES DEL 15 DE JULIO AL 29 DE JULIO
CAPACITACIONES (VIRTUAL) DEL 6 DE AGOSTO AL 18 DE SEPTIEMBRE
PRESENTACION DE 26 DE OCTUBRE DEL 2026
PROYECTOS(LLACUABAMBA)
PREMIACION 26 DE OCTUBRE DEL 2026

12. ETAPAS DEL CONCURSO

Cronograma de etapas - “ROBOTIC PATAZ 2026”

Prototipos

de proyectos.

Etapa Periodo Descripcidn Actividades principales
1. Difusién y junio Socializacion oficial del Lanzamiento del evento, difusién de
sensibilizacion concurso a nivel provincial. bases, coordinacién con UGEL,
instituciones y aliados estratégicos.
2. Convocatoria e Junio-Julio | Registro oficial de Publicacion ~ de  convocatoria,
inscripcion instituciones y equipos inscripcion de equipos, recepcion y
participantes. validacion de fichas y documentos.
3. Organizacion y Julio Consolidacion de Organizacion ~ por  categorias,
planificacién participantes y preparacion verificacion de requisitos,
operativa del concurso. planificacion logistica y coordinacion
de capacitaciones.
4. Capacitacién y Julio hasta | Fortalecimiento de Talleres de robédtica (Arduino,
desarrollo de Septiembre | capacidades técnicas y sensores, programacion),
proyectos elaboracién de prototipos. asesoramiento docente,
construccion y mejora de prototipos.
5. Verificacion de Septiembre | Revision técnica y validacién | Evaluacion ~ de  funcionalidad,

verificacion de criterios, seleccién de
finalistas (si corresponde).




6. Concurso final Octubre Exposicidn y evaluacion final | Presentacién de prototipos,
provincial de proyectos. evaluacion del jurado, premiacion y
ceremonia de clausura.

7. Reconocimiento Posterior al | Formalizacion de resultados | Publicacion de resultados, emision
y Cierre evento y reconocimiento de resoluciones de reconocimiento,
institucional. sistematizacion del evento.

13. CRITERIOS DE EVALUACION
e Innovacion: 25%
o Funcionalidad: 25%
e Impacto o utilidad: 20%
o Creatividad: 15%

e Presentacion del proyecto: 15%

14.  RUBRICA DE EVALUACION DEL CONCURSO
“ROBOTIC PATAZ 2026: Innovacion y Tecnologia para el Futuro”

La evaluacion de los proyectos se realizara mediante una rubrica estandarizada, aplicada por un
jurado calificador designado por la UGEL Pataz, garantizando transparencia, objetividad y equidad

en la seleccion de los ganadores.

Cada criterio seré calificado en una escala de 0 a 20 puntos, siendo el puntaje maximo total 100

puntos.

14.1 Criterios de evaluacion
Criterio Descripcion

Innovacion y creatividad ~ Evalua el grado de originalidad del proyecto, la
propuesta de soluciéon y el enfoque innovador
aplicado al problema identificado.

Funcionalidad del Considera el correcto funcionamiento del sistema

prototipo robotico, estabilidad, precision y cumplimiento del
objetivo planteado.

Aplicacion  tecnoldgica Valora el uso adecuado de Arduino Uno, sensores,

(Arduino y componentes)  actuadores y demés componentes electrénicos en la
solucion propuesta.

Impacto social y Mide la relevancia del proyecto en la solucion de

pertinencia problemas reales del entorno local, educativo o
comunitario de la provincia de Pataz.

Pensamiento EvalUa la logica de programacion, uso de algoritmos,

computacional y organizacion del cédigo y nivel de complejidad

programacion adecuado al grado y categoria.

Presentacion y Considera la claridad en la explicacion, dominio del

exposicion del proyecto  tema, comunicacion del equipo y uso adecuado de
recursos de apoyo.

Puntaje
Mdximo
20 puntos

20 puntos

15 puntos

15 puntos

15 puntos

10 puntos




Trabajo en equipo y Evalla la coordinacion entre los integrantes, 5 puntos
organizacion distribucion de roles y participacion equitativa en el
desarrollo del proyecto.

14.2 Criterios de seleccion de ganadores

o Los equipos ganadores seran aquellos que obtengan el mayor puntaje acumulado por
categoria.

e En caso de empate, el jurado priorizara el criterio de impacto social y funcionalidad del
prototipo.

« Elfallo del jurado es inapelable y se registrara en acta oficial.
15.  PREMIACION

La premiacion del Concurso Provincial de Robética Educativa “ROBOTIC PATAZ 2026” constituye
un acto de reconocimiento al esfuerzo, creatividad, innovacion y desempefio de los equipos
participantes, promoviendo el fortalecimiento de las competencias en ciencia y tecnologia en la
provincia de Pataz.

La premiacion se realizara por cada categoria establecida, de acuerdo al puntaje obtenido en la
etapa final de evaluacion, respetando los criterios técnicos definidos en las bases del concurso.

15.1 Cuadro de premiacién por categoria
o X Primer puesto: Reconocimiento al equipo con mayor puntaje en la categoria.
o Y Segundo puesto: Reconocimiento al segundo mejor puntaje en la categoria.
o Y Tercer puesto: Reconocimiento al tercer mejor puntaje en la categoria.

15.2 Premios establecidos
Los equipos ganadores recibiran los siguientes estimulos:

o Tablets educativas para los integrantes del equipo ganador.

e Medallas de reconocimiento (oro, plata y bronce segun el puesto obtenido).
o Gallardete institucional otorgado por la UGEL Pataz.

« Kit basico de robética educativa, como incentivo al aprendizaje continuo.

« Premio sorpresa institucional, destinado a destacar la innovacion, creatividad o impacto
social del proyecto (segun criterio del jurado o patrocinadores).

15.3 Reconocimiento institucional

Adicionalmente, todos los equipos ganadores y sus docentes asesores recibiran reconocimiento
oficial mediante resolucion o diploma emitido por la UGEL Pataz, como constancia de su
participacion y logro académico en el concurso.



16. DISPOSICIONES FINALES
o Los proyectos deben ser originales
o Cada equipo debe contar con su propio prototipo
e Ladecision del jurado es inapelable

o Los aspectos no contemplados seran resueltos por la comision organizadora



17.

ANEXOS

FICHA DE INSCRIPCION

CONCURSO PROVINCIAL DE ROBOTICA EDUCATIVA

“ROBOTIC PATAZ 2026: Roboética e Inteligencia Artificial para la Innovacion y

Transformacion del Futuro”

l. DATOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Nombre de la I.E.:

Cédigo Modular:

Nivel educativo: O Primaria O Secundaria O Ambos
Gestion: O Publica O Privada
Provincia: Pataz

Distrito:

Direccion:

Teléfono / Contacto:

Correo institucional:

Il. DATOS DEL DOCENTE ASESOR

Apellidos y Nombres:

DNI:

Area curricular:

Teléfono:

Correo electronico:

Ill. DATOS DEL EQUIPO PARTICIPANTE

Nombre del equipo:

Categoria:

O RoboStart Pataz (5.° y 6.°
O Tech Explorers (1.°, 2° y 3°
O Desafio Roboético Andino ( 4.° y 5.° secundaria)

primaria)
secundaria)



IV. INTEGRANTES DEL EQUIPO (03 ESTUDIANTES)

N.° Apellidos y Nombres DNI Grado Seccion
1
2
3

V. INFORMACION DEL PROYECTO

e Nombre del proyecto:

o Descripcion breve del prototipo:

« Componentes tecnolégicos a utilizar (Arduino, sensores, etc.):

VI. DECLARACION Y COMPROMISO

El docente asesor y la institucion educativa declaran que la informacién
consignada es veridica y que el proyecto presentado es de elaboracién original
de los estudiantes participantes, comprometiéndose a cumplir las bases
establecidas por la UGEL Pataz.

VIIl. FIRMAS

Docente asesor:

Firma y DNI

Director(a) de la I.E.:

Firma vy sello

Fecha de inscripcion: / / 2026



AUTORIZACION DE PARTICIPACION DEL ESTUDIANTE
CONCURSO PROVINCIAL DE ROBOTICA EDUCATIVA

“ROBOTIC PATAZ 2026: Robética e Inteligencia Arfificial para la Innovacion y
Transformacion del Futuro”

Yo, , identificado(a) con
DNIN.° , en calidad de padre / madre / apoderado(a) del
estudiante:

del grado seccion , de la Institucibn  Educativa
distrito de , provincia de Pataz,

AUTORIZO de manera expresa la participacion de mi menor hijo(a) /
representado(a) en el Concurso Provincial de Robética Educativa “ROBOTIC
PATAZ 2026”, organizado por la UGEL Pataz, durante las actividades de
capacitaciéon, exposicion, evaluacion y premiacion programadas.

Asimismo, declaro conocer vy aceptar las bases del concurso,
comprometiéndome a brindar el acompanamiento correspondiente para el
cumplimiento de las actividades programadas.

De igual manera, autorizo el uso de imdgenes, fotografias y registros
audiovisuales tomados durante el desarrollo del evento, exclusivamente para
fines de difusion institucional, académica y educativa por parte de la UGEL
Pataz.

Sin ofro particular, firmo la presente en senal de conformidad.

Lugar y fecha: , de de 2026

Firma del padre/madre/apoderado:

DNI:

Teléfono de contacto:




ACTA DE COMPROMISO DEL DOCENTE ASESOR

Yo, , identificado(a) con
DNI N.° , docente de Ila Institucibn Educativa
, me comprometo

e Orientar y acompanar pedagdgicamente a los estudiantes durante el
desarrollo del proyecto.

e Garantizar que el tfrabajo presentado sea producto del aprendizaje vy
esfuerzo de los estudiantes.

e Promover el uso adecuado, ético y responsable de la tecnologia.
¢ Cumplir con las disposiciones establecidas en las bases del concurso.

e Participar en las actividades de capacitaciéon, coordinacion y desarrollo
del evento convocadas por la UGEL Pataz.

e Velarporlaseguridad, participacion activa y conducta adecuada de los
estudiantes durante todas las etapas del concurso.

Declaro conocer las bases del Concurso Provincial de Robodtica Educativa
“ROBOTIC PATAZ 2026" y asumir con responsabilidad el rol de asesor del equipo
partficipante.

Lugar y fecha: , de de 2026
Firma del docente asesor:
DNI:

Teléfono:




FORMATO DE EVALUACION DEL JURADO CALIFICADOR

Datos generales

¢ Nombre del proyecto:
¢ Institucion Educativa:
o Categoria:

¢ Nombre del equipo:

Criterios de evaluacion

Criterio

Innovacion
creatividad

Funcionalidad del Operatividad y cumplimiento

prototipo

Aplicacion
tecnolégica

Describcion Puntaje Puntaje
P Méximo  Obfenido
y Originalidad y propuesta 20

innovadora

del objetivo 20

Uso adecuado de Arduino y 15
componentes

Relevancia y aporte a la

Impacto social comunidad 15
Programacion Légica 'y complejidad del, . -
codigo
Presentacion ClOr'df]q; dominio Y10
exposicion -
Trabajo en equipo  Orddnizacion y participacion -
equitativa
PUNTAJETOTAL: /100

Observaciones del jurado:

Nombre
Firma:

del jurado:




